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Colores de jCargad!

Para los personajes, unidades o reglas de los juegos, generalmente adoptaremos este esquema de color:
OFICIAL. El material de esta seccion es totalmente oficial, ha sido editado por la propia empresa y es lo Unico valido
. en torneos oficiales y demas.
LEGAL: Marca el material “casi oficial”, ya sea el aparecido por medios secundarios (Forge World, en la White Dwarf
sin marcar que es totalmente oficial, etc.), porque son dudas no respondidas por la empresa pero aceptadas por los
jugadores, o (por ejemplo) porque se trata de un personaje especial que puede conseguirse de forma equivalente con
un personaje no especial legal, cambiando los nombres de los objetos magicos o habilidades. Se recomienda usar este
nivel siempre que sea posible.
EQUILIBRADO: Suele ser material que no es Legal en el mismo ejército pero si usando cosas de otros ejércitos para
calcular los puntos. Es decir: el valor en puntos es totalmente equilibrado, pero debido a que usa reglas no permitidas
en su ejército, no es “legal”. Ejemplo, en WH dar una tirada de salvacién especial por +45p (lo tipico de la TSE4+).
EXPERIMENTAL: El resto »_” desde personajes que no tienen equivalente (o no probados) a nuevas listas de ejérci-
to. Recomendado entre amigos, siempre y cuando ambos uséis el mismo nivel y sea con un pacto previo.
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Este ndmero es uno de los que estamos mas contentos.

No sélo porque (jpor fin! tras afios intentandolo) publica-
mos HeroQuest, sino porque tenemos cuatro nuevas incorporacio-
! ] nes al equipo de maquetacion y coordinacion: Eduardo Martin (que
Desc_oordlnador general: Nfamarle se encargard de maquetar), Enrique Ballesteros (que, ademas de
Secciones y Maquetacion: Eduardo  paper hecho el nuevo disefio y maquetado una cantidad ingente de
Martin, Enrique Ballesteros, Harriak, Lord  h4ginas este namero, se ha autoproclamado rey de Flames of War),
Darkmoon, Namarie, Pablo Cuesta, papio Cuesta (que va a dedicarse a explorar los llamados “juegos histéricos”) y Tomas
Tomas Winand. Winand (que pasa a ser el encargado de la seccion de Warhammer Fantasy). Por si
Disefio revista: Enrique Ballesteros fuera poco, tenemos colaboradores nuevos que vienen con mucha fuerza, como es el
Web y Logistica: Pater Zeo. caso de Phobiak, dos dibujantes de cémic que lo hacen realmente bien. Y Pater Zeo

ha finalizado ya la nueva web, mas bonita, mas clara, mas mejor. En definitiva, que la
Portada revista ahora que somos mas parece que va a ir mucho mejor. (Esperemos...)
Luis Perant Guijosa

El Equipo jCargad!

Lo mejor de todo, es que parece que por fin hemos conseguido sacar la revis-
Y han colaborado también... ta puntualmente el dia 15 (ya sabéis, desde ahora intentaremos que salga a mediados
Crateo (WH The Lustrian Connection) de mes para no interferir con el resto de revistas del mundo mundial... no lo volvere-
Crolador (Rackham Trasfondo) mos a cambiar... en serio...). Nuestra préxima meta (conseguida ya la de sacar 64
Elthair/ Lord Nofio (WH T4ctica AE) paginas por nimero) es la de ser puntuales todos los meses. De verdad... de verdad

Gorfang Rhanz (Necrom Carrofieros) de la buena... jo... no os riais... :'(
lldanor (llustraciones internas diversas)
Javi “A0” Garcés (Pintura Hammerhead)
Javier Martinez Casares (FOW)

Bueno, la parte “negativa” es que aun no tenemos listo el MdN:Enanos
Reloaded. ¢ Por qué? Por tiempo :( estoy en ello... Por ese motivo, y a partir de ahora,

Khaine (IKWM Erratas y dudas) los MDN no los anunciaremos que “saldran”, sino que iran saliendo (anunciar que sale
Kid Kyoto / Lothar Kain (40k Codex) el mes que viene y ver que no, frustra mas que encontrarse un dia con la sorpresa
Phobiak (Cémic 40K) agradable de que ya ha salido). Eso si, cuando salga lo anunciaremos en jCargad!.

Ramon Atar (Comic IKWM)

Steven Hart / José Luis (Mordheim) A vosotros puede que no, pero a nosotros nos llena de orgullo y satisfaccion

(como dice Juanca) el hecho de llevar practicamente un afio con la revista. Hemos
conseguido que casi todos los lectores comprendan por qué nacié. En el cajon de
material tenemos mucha cosa interesante que (es nuestra intencion) saldra en los pro-

Articulos: articulos.cargad@gmail.com ! i
Xximos meses, como... bueno, jya lo veréis cuando salga!

Otras cosas: cargad@gmail.com

S6lo queremos agradeceros vuestra confianza, vuestra paciencia y vuestros
correos de &nimos. La verdad es que tenéis jCargad! para rato.

Ah, y jHard Rock Hallelujah!;-D
.- Namarie, ¢,coordinador? de jCargad! :-.

Games Workshop, el logotipo de Games Workshop, Warhammer y el logotipo de Warhammer 40.000 son (r), TM y/o (C) de Games Workshop Ltd. 2000-2006, registra-
dos de varias formas en Reino Unido y otros paises del mundo. Todos los derechos reservados.

El material sobre el Sefior de los Anillos es propiedad exclusiva de (c) MMV The Saul Zaentz Company d/b/a Tolkien Enterprises, cedidas bajo licencia a New Line
Cinema y a Games Workshop Ltd.

El logo de Reinos de Hierro, el logo de WARMACHINE, los Reinos de Hierro, y WARMACHINE son marcas registradas y (c) 2001-2006 Privateer Press LLC.
Cadwallon, Confrontation, Hybrid, los logotivpos de Hybrid y Rackham, Hybrides, Rag’narok y Wolfen son marcas registradas pertenecientes a Rackham. Todos los dere-
chos reservados (c) 1996.2006 Rackham.

Todos los nombres de personajes, localizaciones, unidades, trasfondo, etc. de un juego es muy probable que sean TM, (R) o sean propiedad intelectual de la empresa
que los ha creado o distribuido.

En algunos casos se han tomado fotografias o imagenes (ya sea mediante medios electrénicos o fotograficos) de los respectivos juegos, manuales o miniaturas; se ha
hecho con la Unica intencién de exponer de forma mas gréafica lo que era. Son (c) del respectivo juego y empresa comercializadora y no se ha hecho con mala inten-
cion.

1. Tienes todo el derecho a (sin alterar nada de su contenido) copiar, fotocopiar, imprimir, distribuir, colgar en tu web, ceder, regalar, o incluso compartir para distribuir
en redes P2P (emule y demas) CUALQUIER parte de "jCargad!", siempre que no se altere el contenido, que NO se obtenga ninglin beneficio econémico y (en caso de
colgarlo en otra web o de otra revista) que se indique que es jCargad! y que se puede obtener gratis en la direccion http://www.cargad.com.

2. Sobre derechos de autor y demas sé6lo queremos indicar que consideramos necesario poder utilizar fotos del juego "x", o la miniatura"y" para poder hablar de ella
o él. De todas formas, si alguna persona, entidad, empresa, entidad metafisica, alienigena o cosa, considera que no podemos poner dicho material grafico de su pro-
piedad intelectual en la pagina web, o en el e-zine que por favor nos lo comunique y nosotros mismos lo retiraremos sin problemas.

3. Por otro lado el material inédito y creado por los colaboradores es copyright de ellos (cada uno del suyo, claro), por lo tanto si quereis utilizarlo para algun particu-
lar fuera de imprimirlo y leerlo por favor, poneros en contacto con ellos, no nos gustaria ver que alguien ha sacado de nuestro fanzine material de una persona y lo ha
publicado en cualquier otro medio. (Especial mencién a aquellos/as que copian cachos y los ponen como "suyos").

4. Por su parte, todas las traducciones (que las hay) tienen dos "copyrights" (indicados), el autor y el traductor. En caso que alguien quiera copiar/reproducir el origi-
nal debera pedir permiso al autor, si quiere hacerlo con la traduccién debera pedir permiso a ambos.

5. Si alguien nos envia un material (relato, personaje, fotografias, dibujos, etc.) ese alguien seguira teniendo todos los derechos sobre dicho material, y jCargad! s6lo
tendra el derecho de usarlo en el e-zine. Si alguien ha enviado algo a jCargad! que es tuyo, dinoslo. Y si hay pelea sobre quién es el autor lo quitamos y punto.

6. Las opiniones expresadas por los colaboradores de jCargad! o algin miembro del equipo de jCargad! son de esa persona, no de la revista en si. Si algo resulta
ofensivo o no esta permitido, agradeceriamos un correo (cargad@gmail.com) y haremos lo posible por retirar el material ofensivo o no permitido.

7. ¢Pero alguien se lee la Gltima linea alguna vez?
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Con vosotros... el nuevo Kaudillo Orco
de Plastico jcon todos los accesorios!

Aqui, ya montado y con un hacha mas Esta es la matriz con los nuevos fanaticos de plastico. ¢Vendra una en cada caja de
grande gue su cabeza... Goblins?
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